Mosaic™
Périphérique de commande pour variation modulaire
784 10

] |I-'|| Iegrand®

Alimentation

036 80

Consommation

10 mA

&

2x1,5mm2ou1x25mm?

@

Profondeur = 40 mm min.
50 mm recommandé

SYT avec blindage

cable d’alarme 2 fils 6/10e

Cable torsadé ref. 849 17
1,5 -2,5 mm?
Jl 0°C a + 45°C

LE00031AB



Cablage

Céable BUS

Avant toute intervention, couper le courant.
Respecter strictement les conditions d’installation et d’utilisation.




Description

Cellule infrarouge

ON/+ OFF/-

Touche
de
commande

1/+ 2/-

Touche
de
commande

Touche LEARN

Voyant LEARN

Configuration d’usine

A la premiére mise sous tension, I'appui
sur les touches ON ou OFF commande
'ensemble des télévariateurs cablés sur
le BUS.

Cette possibilité est offerte afin de
pouvoir vérifier le bon fonctionnement et
raccordement de tous les luminaires.

Un double appui sur la touche LEARN®™
annule cette fonction de commande
générale.

Touche de programmation
ou apprentissage.







Fonctionnement
Clestun:

* Emetteur : qui peut commander simultanément un ensemble de récepteurs télévariateurs qui lui sont associés lors de
I'apprentissage®.

A partir des touches ON ou OFF, il permet de piloter les points d”éclairage reliés aux récepteurs en :
- allumage par un appui court sur la touche ON

- variation croissante par un appui long sur la touche ON

- extinction par un appui court sur la touche OFF

- variation décroissante par un appui long sur la touche OFF.

Seul I'apprentissage de la touche ON est nécessaire, la touche OFF est apprise automatiquement.

A partir des touches 1 et 2 :

Permet de piloter a partir de la touche 1 les points d’éclairage reliés aux récepteurs, en :
- scénario (niveau lumineux) par un appui court sur la touche 1
- variation croissante par un appui long sur la touche 1.

Permet de piloter a partir de la touche 2 les points déclairage reliés aux récepteurs, en :
- scénario (niveau lumineux) par un appui court sur la touche 2
- variation décroissante par un appui long sur la touche 2.

Pour réaliser la variation de lumiére, il est recommandé d’associer le méme groupe de récepteurs aux touches 1 et 2.

() Apprentissage : procédure qui permet de définir et d’enregistrer un scénario.
@ Scénario : ensemble de commandes exécutées simultanément sur les différents récepteurs qui ont été associés a I'émetteur lors de la
procédure d’apprentissage’.




Légende

@ Le voyant s'éteint t¢; Le voyant clignote lentement :EX’K Le voyant clignote rapidement Q Le voyant flashe

Apprentissage du scénario

Etape 1 : débuter I'apprentissage (sur TEMETTEUR)

Appuyer sur LEARN Appuyer sur la touche de commande qui pilote le scénario

Etape 2 : ajouter un récepteur au scénario (sur le RECEPTEUR)

(3] — X (4] — ¥

Appuyer sur LEARN Appuyer sur la touche de commande qui doit étre associée a I'émetteur

Pour ajouter plusieurs produits au scénario, répéter pour chaque récepteur les opérations @ et @.
Etape 3 : enregistrer le scénario (sur 'EMETTEUR)

Appuyer sur Les voyants de tous les produits s'éteignent.
’ LEARN B Q@ |6 scénario est enregistré.
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Modification d’un scénario

Etape 1 : ouvrir le scénario (sur 'EMETTEUR)

o — t(XS; 9 @ — ;}(:): Les voyants de tous les scénarios clignotent

Appuyer sur LEARN Appuyer sur la touche de commande
qui doit piloter le scénario

Etape 2 : modifier I'état d’un récepteur du scénario (sur le RECEPTEUR)

Appuyer sur LEARN Appuyer sur la touche de commande

que I'on souhaite associer
Appuyer sur LEARN

ou

pour supprimer le produit
du scénario passer a I'étape 3

Etape 3 : enregistrer le scénario (sur 'TEMETTEUR)

e Appuyer sur Les voyants de tous les produits s'éteignent.
@ B> 3 ’ LEARN ’ @ | ¢ scénario est enregistré.

oy




Effacement d’un scénario (sur 'TEMETTEUR)

Effacer le scénario lié a la touche de commande

o — t¢; e — 5s —m Q@ Le scénario est effacé

Appuyer sur LEARN Appuyer sur la touche de commande
et maintenir 10 s

Effacer tous les scénarios

ey Retour du produit
o > Q‘ 9 > 5s > Q en configuration d’usine
Appuyer sur LEARN Appuyer sur LEARN
et maintenir 10 s




Mosaic™
Bedieningsrandapparatuur voor modulaire regeling

78410— |I-'|| Iegrand®

Voeding 036 80
Verbruik 10 mA
@r 2 x 1,5 mm?of 1x2,5mm?
@ Diepte = min. 40 mm
50 mm aanbevolen

SYT met pantsering

2-draadskabel
6/10e gevlochten ref. 849 17

Kabel

1,5 mm? - 2,5 mm?

Jl 0°C tot + 45°C




Bekabeling

Buskabel

Onderbreek voor enige ingreep de stroom.
Neem de installatie- en gebruiksvoorwaarden nauwgezet in acht.
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Beschrijving

Infrarode cel

ON/+ OFF/-

Bedieningstoets

1/+ 2/-

Bedieningstoets

Toets LEARN

Controlelampje LEARN

Standaardconfiguratie

Bij de eerste inschakeling worden door
een druk op de toetsen ON of OFF alle
op de BUS aangesloten televariators
bediend.

Deze mogelijkheid wordt geboden om
de goede werking en aansluiting van
alle lichten te kunnen controleren.

Door tweemaal op LEARN" te drukken,
wordt deze algemene bedieningsfunctie
geannuleerd.

(M Toets voor programmering of inlezen.
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Werking
Het betreft een :
* Zender : die tegelijkertijd een verzameling televariators kan bedienen die hier tijdens het inlezen® aan gekoppeld zijn.

Met behulp van de toetsen ON of OFF kunnen hiermee de aan de ontvangers gekoppelde verlichtingspunten bediend
worden met :

- inschakelen door kort op de toets ON te drukken

- toenemende wijziging door lang op de toets ON te drukken

- uitschakelen door kort op de toets OFF te drukken

- afnemende wijziging door lang op de toets OFF te drukken.

Alleen de toets ON hoeft ingelezen te worden, de toets OFF wordt automatisch ingelezen.

Met behulp van de toetsen 1 en 2 :

Hiermee kunnen met behulp van de toets 1 de aan de ontvangers gekoppelde verlichtingspunten bediend worden met :
- scenario (lichtniveau) door kort op de toets 1 te drukken
- toenemende wijziging door lang op de toets 1 te drukken.

Hiermee kunnen met behulp van de toets 2 de aan de ontvangers gekoppelde verlichtingspunten bediend worden met :
- scenario (lichtniveau) door kort op de toets 2 te drukken
- afnemende wijziging door lang op de toets 2 te drukken.

Om de lichtsterkte te wijzigen is het aan te raden dezelfde groep ontvangers aan de toetsen 1 en 2 te koppelen.

(Mnlezen : procedure waarbij een scenario bepaald en geregistreerd kan worden.
@ Scenario : het geheel van alle gelijktijdig uitgevoerde commando's op de diverse ontvangers die tijdens het inlezen aan de uitzender
verbonden zijn‘.
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Legende

Het controlelampje .. Het controlelampje :%: Het controlelampje
gaat uit & knippert langzaam "7 knippert snel

5

Het controlelampje
flitst

Inlezen van het scenario

Stap 1 : beginnen met aanleren (op de LEADER)

(1) — (2] — %

Druk op Druk op de bedieningstoets
LEARN die het scenario bestuurt

Stap 2 : voeg een actor toe aan het scenario (op de ACTOR)

0—»‘,(;:}, o—>

Druk op Druk op de bedieningstoets

LEARN die aan de leider moet zijn toegevoegd

Herhaal voor het toevoegen van meerdere producten aan het scenario voor iedere actor de handelingen @ en @.

Stap 3 : het scenario registreren (op de LEADER)

LEARN Het scenario is geregistreerd.

Druk op ® De controlelampjes van alle producten gaan uit.
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Wijziging van een scenario

Stap 1 : het scenario openen (op de LEADER)

o s De controlelampjes van alle producten van
(1] — & o @ —

y E«f‘u)-: het scenario knipperen.
Druk op Druk op de bedieningstoets
LEARN die het scenario bestuurt

Stap 2 : de staat van een actor van het scenario wijzigen (op de ACTOR)

oF —= O @ —~% ©6@—~ %
Druk op Druk op Druk op de bedienings-
LEARN of LEARN toets die u toe wilt voegen

Ga voor het wissen van het product
uit het scenario naar stap 3
Stap 3 : het scenario registreren (op de LEADER)

o) Druk op De controlelampjes van alle producten gaan uit.
L e —
e Q E] LEARN ® Het scenario is geregistreerd.
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Wissen van een scenario
Wis alle scenario’s die verbonden zijn met de bedieningstoets (op de LEADER)

o — t¢; e — 5s —m @ Het scenario is gewist

Druk op Druk op de bedieningstoets
LEARN en houd deze 10 s ingedrukt

Wis alle scenario’s die bij dit product horen (op de LEADER)

< Terugkeer van het product
o ¢ e Q 5s ® naar de standaardconfiguratie
Druk op Druk op LEARN
LEARN en houd
deze 10 s ingedrukt
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Mosaic™
Peripheral control for modular dimming

78410— |I-'|| Iegrand®

Supply voltage 036 80
Consumption 10 mA
@r 2x1.5mm2or1x25mm?
@ Depth = 40 mm min.
50 mm recommended

SYT with shielding

2 pair 6/10th twisted
Cat. No. 849 17

Cable

1.5 mm? - 2.5 mm?

Jl 0°C to + 45°C
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Cabling

Bus cable

Make sure the power supply is disconnected before any intervention
Strictly comply with instructions for installation and use.

18




Description Factory configuration

On first powering up, pressing the ON or
OFF keys will control all the remote dim-
Infra-red cell mers cabled onto the BUS.

This facility is provided in order to be
able to check that all the lights are func-
tioning correctly and are connected.

Pressing twice on the LEARN® key can-

ON/+ OFF/- 1+ 2/- cels this general control function.
Programming or learn key.
Control key Control key

o

LEARN key LEARN indicator

19
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Functions
ltisa:
» Transmitter : able to control simultaneously a set of remote dimmers which are linked to it during the learning stage”.

Using the ON or OFF keys, the lighting points linked to the receivers can be controlled as follows :
- lighting by a short press on the ON key

- increasing dimming by a long press on the ON key

- switching off by a short press on the OFF key

- decreasing dimming by a long press on the OFF key.

It is only necessary to program the ON key, the OFF key learns automatically.

Using the 1 and 2 keys :

Enables the lighting points linked to the receivers to be controlled as follows :

- scenario (light level) by a short press on key 1

- increased dimming by a long press on key 1.

Enables the lighting points linked to the receivers to be controlled as follows :

- scenario (light level) by a short press on key 2

- reducing dimming by a long press on key 2.

To carry out light dimming, it is recommended that you link the same group of receivers to keys 1 and 2.
(' Learning : procedure enabling a scenario to be defined and recorded.

@ Scenario : a set of controls carried out simultaneously on the various receivers which have been linked to the receiver during the learning™
procedure.
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Key

® The indicator light _g. The indicator light :%: The indicator light Q The indicator light
switches off ’Q‘ flashes slowly X" flashes quickly flashes

Learning a scenario

Step 1 : Start the learning phase (on the TRANSMITTER)

o — 0 @® — %
Press LEARN Press the control button that is to
control the scenario

Step 2 : Add an actor to the scenario (on the RECEIVER)

(3] — X (4] — ¥

Press LEARN Press the control button to be linked
to the transmitter

To add several products to the scenario, repeat operations @ and @ for each receiver.

Step 3 : Save the scenario (on the TRANSMITTER)

» Press » (@ The indicator lights of all products switch off.
LEARN The scenario has been saved.

22




Modifying a scenario

Step 1: Open the scenario (on the TRANSMITTER)

., ., The indicator lights of all products in
o — Q. 9 — &% the scenario flash.
Press LEARN Press the control button
that pilots the scenario

Step 2 : Modify the state of an actor in the scenario (on the RECEIVER)

O [ —o 0o [E — % 0 ® — &
Press LEARN Press LEARN Press the control button
or

that is to be linked
To remove the product from the
scenario, go to step 3

Step 3 : Save the scenario (on the TRANSMITTER)

s Press The indicator lights of all products switch off.
0 o8 > E] LEARN » @ The scenario has been saved.

23



Clearing a scenario (on the TRANSMITTER)
Clear all scenarios linked to the control button

o — t¢; e — 5s —m @ The scenario is cleared

Press LEARN Press the control button
and hold down for 10 s

Clear all scenarios linked to this product

<@ The product returns
—» Q. — * 55 —m
o ¢ e Q ® to factory settings
Press LEARN Press LEARN and hold
down for 10 s

24




Mosaic™
Hilfsschalter zum Ansteuern eines modularen Ferndimmers

78410— |I-'|| Iegrand®

Netzanschluss 036 80
Eigenverbrauch 10 mA
@r 2 x 1,5 mm? oder 1 x 2,5 mm?
@ Tiefe = min. 40 mm
50 mm empfohlen

SYT mit Abschirmung
2-Leiterkabel 6/10 verseilt

Kabel Art.-Nr. 849 17
1,5 mm? - 2,5 mm?
Jl 0°C bis + 45°C

25



Verdrahtung

Bus-Kabel

Vor jeglichem Eingriff die Spannungsfreiheit sicherstellen.
Einbau- und Gebrauchsanleitungen sind genau zu beachten.

26




Beschreibung

Infrarotzelle

ON/+ OFF/-

Bedientaste

1/+ 2/-

Bedientaste

LEARN-Taste

LEARN-Leuchtdiode

Werkseinstellung

Bei erstmaliger Inbetriebnahme werden
durch Driicken der Tasten ON oder OFF
samtliche auf dem Bus verdrahteten
Ferndimmer angesteuert.

Diese Funktion dient der Prifung
des einwandfreien Betriebs aller
Leuchtkorper.

Ein zweimaliges Driucken der LEARN-
Taste léscht diese Funktion der
Zentralansteuerung.

' Programmier- oder Einlerntaste.

27
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Funktionsweise

Dies ist ein :

» Sender, der gleichzeitig eine Reihe von Empfanger-Ferndimmern ansteuern kann, die ihm beim Einlernen® zugeordnet
wurden.

Mit den Tasten ON oder OFF kann man die an die Empféanger angeschlossenen Leuchtkdrper folgendermafien steuern :
- Einschalten durch kurzes Driicken der ON-Taste.

- Zunehmendes Dimmen durch langes Driicken der ON-Taste.

- Abschalten durch kurzes Driicken der OFF-Taste.

- Abnehmendes Dimmen durch langes Driicken der OFF-Taste.

Es muss nur die ON-Taste eingelernt werden, die OFF-Taste wird automatisch eingelernt.

Tasten 1 und 2 :

Mit der Taste 1 kann man die an die Empfanger angeschlossenen Leuchtkdrper folgendermalien steuern :
- Szenario (Beleuchtungsniveau) durch kurzes Driicken der Taste 1.
- Zunehmendes Dimmen durch langes Driicken der Taste 1.

Mit der Taste 2 kann man die an die Empfanger angeschlossenen Leuchtkdrper folgendermalien steuern :
- Szenario (Beleuchtungsniveau) durch kurzes Driicken der Taste 2.
- variation décroissante durch langes Driicken der Taste 2.

Zum Dimmen des Lichts wird empfohlen, den Tasten 1 und 2 die gleiche Gruppe von Empfangern zuzuordnen.

(M Einlernen : Vorgang zum Festlegen und Abspeichern eines Szenarios
@ Szenario : Eine Reihe von Steuerbefehlen, die gleichzeitig an den verschiedenen Empféangern, die dem Sender beim Einlernvorgang
zugeordnet wurden, ausgefiihrt werden.
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Legende

Die Leuchtdiode _o. Die Leuchtdiode blinkt .. Die Leuchtdiode blinkt Die Leuchtdiode
erlischt “#~ langsam ca.1Hz “&~ schnell ca. 2Hz @ blitzt ca. 5Hz

Einlernen der Teilnehmer
1. Schritt : Einlernmodus aktivieren (auf dem Sensor)
o — % 0 @© — &

Die Lerntaste LEARN drlicken Bedientaste driicken, die dem Aktor
(Lernmodus aktivieren) zugeordnet werden soll.

2. Schritt : Einlernmodus aktivieren (auf dem Aktor)
(3 —- 0 @® — %

Die Lerntaste Bedientaste driicken, die den Sensor
LEARN driicken zugeordnet werden soll.

Um mehrere Aktor einen Sensor zuzuordnen,. die Arbeitsschritte @ und @ bei jedem der betreffenden Aktoren wiederholen.

3. Schritt : Einlernmodus beenden

e :%: Die Leuchtdiode der LEARN Taste erlischt auf allen eingelernten

’ ® Aktoren. Der Einlernprozess ist abgeschlossen.
Die Lerntaste LEARN am Sensor

driicken (Lernmodus schlielen)
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Anderung einer Funktionszuordnung (I6schen oder zusitzlich einlernen)

1. Schritt : Auswahl der Funktion am Sensor

g .y Die Leuchtdioden auf allen zugeordneten
o — & 9 @ — & Aktoren blinken.
Die Lerntaste Bedientaste driicken, welche die
LEARN driicken Aktoren ansteuern.

2. Schritt : Aktor am Sensor hinzufiigen oder I6schen (am AKTOR)

O -« 0o EH—~% 0@~ %
Die Lerntaste Die Lerntaste Die Bedientaste driicken, die
LEARN driicken oder LEARN driicken zugeordnet werden soll.

Um den Aktor aus der Sensor Konfiguration zu l6schen, die Lerntaste LEARN
driicken. Die Leuchtdioden der LEARN Taste erlischt auf allen Aktoren. Der
Prozess ist abgeschlossen.

3. Schritt : Funktionszuordnung beenden

S Die Lerntaste Die Leuchtdioden der LEARN Taste erlischt auf allen Aktoren.
@ o8 » E] LEARN driicken Der Prozess ist abgeschlossen.
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Loschen aller Funktionszuordnung oder Aktoren
Alle eingelernte Zuordnungen einer Bedienteste am Sensor I16schen

o — t¢; e — 5s —m @ Die Zuordnung ist geldscht

Die Lerntaste Die Bedientaste 10 Sekunden
LEARN driicken lang gedrickt halten.

Alle Sensoren oder Aktoren auf Werkseinstellung zurlicksetzten

o S e *Q Das Produkt kehrt zur
— QL —_— 5 —_—
¢ s ® Werkseinstellung zurtick.
Die Lerntaste Die Lerntaste 10 Sekunden
LEARN driicken lang gedriickt halten.
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Mosaic™
Periférico de mando para variaciéon modular

78410— |I-'|| Iegrand®

Alimentacién 036 80
Consumo 10 mA
@r 2x1,561x2,5mm?
@ Profundidad = 40 mm minimo
50 mm recomendado

SYT con blindaje

cable retorcido de dos hilos

Cable 6/10 Ref. 849 17
1,5 -2,5 mm?
Jl 0°C & + 45°C
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Cableado

Cable BUS

Cortar la corriente antes de realizar cualquier intervencion.
Respetar estrictamente las condiciones de instalacién y de utilizacién.
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Célula infrarroja

1/+ 2/-

Tecla
de
mando

Descripcion
ON/+ OFF/-
Tecla
de
mando
Tecla LEARN

Indicador luminoso LEARN

Configuracion de fabrica

A la primera puesta en tension, la pulsa-
cion de las teclas ON u OFF controla
todos los televariadores cableados en el
BUS.

Se ofrece esta posibilidad para poder
verificar que todas las luminarias funcio-
nen bien y estén bien conectadas.

Una doble pulsacion de la tecla
LEARN®™ anula esta funcion de mando
general.

M Tecla de programacion o aprendizaje.
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Funcionamiento
Es un:

* Emisor : que puede controlar simultdineamente un conjunto de receptores televariadores que se le asocian durante el
aprendizaje .

Las teclas ON u OFF permiten controlar los puntos de iluminacién conectados a los receptores en:
- encendido, pulsando cortamente la tecla ON

- variacion creciente, pulsando largamente la tecla ON

- extincién, pulsando cortamente la tecla OFF

- variacion decreciente, pulsando largamente la tecla OFF.

Solo es necesario el aprendizaje de la tecla ON; la tecla OFF se aprende automaticamente.

Con las teclas 1y 2:

Con la tecla 1 se puede controlar los puntos de iluminacién conectados a los receptores, en:
- escenario (nivel luminoso), pulsando cortamente la tecla 1
- variacion creciente, pulsando largamente la tecla 1.

Con la tecla 2 se puede controlar los puntos de iluminacion conectados a los receptores, en:
- escenario (nivel luminoso), pulsando cortamente la tecla 2
- variacion decreciente, pulsando largamente la tecla 2.

Para realizar la variacion de luz, se recomienda asociar el mismo grupo de receptores a las teclas 1y 2.

(™ Aprendizaje: procedimiento que permite definir y registrar un escenario.
2 Escenario: conjunto de mandos ejecutados simultaneamente en los diferentes receptores que han sido asociados al emisor durante el pro-
cedimiento de aprendizaje”.
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Leyenda

@ Led Off t;ég Parpadeo lento :(:x:): Parpadeo répido g Flash

Aprendizaje del escenario

Paso 1 : crear el escenario, fase LEARN (en el EMISOR)

(1 — % 0 @© — &
Pulsar LEARN Pulsar la tecla de mando que va a controlar el escenario
Paso 2 : afiadir un actor al escenario (en el RECEPTOR)

@ — % (4] —

Pulsar LEARN

Pulsar la tecla de mando que va a estar asociada al lider

Para asociar mas mecanismos al escenario, repetir en cada receptor las operaciones @ y @.

Paso 3 : grabar el escenario (en el EMISOR)

(5]

Pulsar El led en todos los mecanismos se apaga
LEARN > @  Eescenario ha sido grabado
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Modificacion de un escenario

Paso 1 : abrir el escenario (en el EMISOR)

o t(x'); 9 @ :&E El led de todos los mecanismos
‘ %" del escenario parpadea
Pulsar LEARN Pulsar la tecla de mando que
controla el escenario

Paso 2 : modificar el estado de un actor del escenario (en el RECEPTOR)

O -« 0 E — % 06 @~ %
Pulsar LEARN Pulsar la tecla de mando que va a
estar asociada
Pulsar LEARN
o
Para eliminar el producto del escenario
ir al punto "Grabar el escenario”

Paso 3 : grabar el escenario (en el EMISOR)

e Pulsar El led de todos los mecanimos se apaga
@ B> 3 ’ LEARN ’ @ E escenario ha sido grabado
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Borrado de un escenario (en el EMISOR)
Borrar todos los escenarios vinculados a la tecla de mando

o — t¢; e — 5s —m Q@ El escenario ha sido borrado

Pulsar LEARN Pulsar la tecla de mando
durante 10s

Borrar todos los escenarios vinculados a este producto

o » \(ﬁ, e 5s ® Configuracion de fabrica

Pulsar LEARN Pulsar LEARN
durante10s
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Mosaic™
Periférico de comando para variagao modular

78410— |I-'|| Iegrand®

Alimentacao 036 80
Consumo 10 mA
@r 2x1,5mm2ou1x25mm?
@ Profundidade = 40 mm min.
50 mm recomendado

SYT com blindagem

Cabo de alarme 2 condutores

Cabo entrangados 6/10e Ref. 849 17

1,5 mm? - 2,5 mm?

Jl 0°C a+45°C
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Esquema de ligagoes

Ligacdo BUS

Desligar a alimentagéo antes de qualquer intervengéo.
Devem ser respeitadas as condi¢des de instalagao e utilizagao.
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Descrigao

Célula de infravermelhos

ON/+ OFF/-

Tecla de
comando

1/+ 2/-

Tecla de
comando

Botdo LEARN

Sinalizador LEARN

Configuragao de fabrica

Na primeira ligagdo a rede eléctrica, a
pressdo das teclas ON ou OFF
comanda o conjunto dos televariadores
ligados a linha de BUS.

Esta programacao inicial permite verifi-
car o bom funcionamento e correcta
ligacéo de todas as luminarias.

Para anular esta fungdo de comando
geral basta pressionar duas vezes o
botdo LEARN®.

("Botao de programagao ou
memorizagao.
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Funcionamento

* Como emissor : pode controlar simultaneamente um grupo de televariadores receptores que lhe tenham sido associa-
dos durante o procedimento de memorizagao.

Este aparelho permite controlar os pontos de luz ligados aos receptores :
Através das teclas ON e OFF :

- Acende — por pressdo da tecla ON (toque breve)

- Variagao crescente — por pressdo da tecla ON (toque prolongado)

- Apaga — por pressao da tecla OFF (toque breve)

- Variagao decrescente — por presséo da tecla OFF (toque prolongado).

Através das teclas 1e 2 :

Permet de piloter a partir de la touche 1 les points d’éclairage reliés aux récepteurs, en :
- Cenario (nivel de iluminagao) — por pressao da tecla 1 (toque breve)

- Variagao crescente — por pressao da tecla 1 (toque prolongado)

- Cenario (nivel de iluminagédo) — por pressao da tecla 2 (toque breve)

- Variagao decrescente — por pressado da tecla 2 (toque prolongado)

Nota : Para variagao do nivel de iluminagao, é recomendado associar o mesmo grupo de receptores as teclas 1 e 2.

(' Memorizagao : acgdo que permite definir um cenario.
@ Cenario : conjunto de comandos executados simultaneamente em diferentes receptores, que foram associados a um emissor durante o
procedimento de memorizagdo!’.
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Legenda

O indicador \5,3, O indicador luminoso ¢ O indicador luminoso Q O indicador luminoso
luminoso apaga-se * pisca lentamente X pisca rapidamente acende-se rapidamente

Memorizagao do cenario

Etapa 1 : iniciar a memorizagdo (em LIDER)

Premir LEARN Premir a tecla de comando que deve pilotar o cenario

Etapa 2 : acrescer um actor ao cenario (em ACTOR)

0—»‘,(;:}, o—>

Premir LEARN Premir a tecla de comando que deve ser associada ao lider

Para acrescer varios produtos ao cenario, repetir para cada actor as operagoes @ e @.

Etapa 3 : gravar o cenario (em LIDER)

(5]

Premir Os indicadores luminosos de todos os produtos apagam-se.
’ LEARN » ® O cenario esta gravado.
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Modificacdo de um cenario

Etapa 1 : abrir o cenario (em LIDER)

o .. Os indicadores luminosos de todos
o > {X.L 9 @ > "«f‘?-‘ os produtos piscam
Premir LEARN Premir a tecla de comando que
pilota o cenario

Etapa 2: modificar o estado de um actor do cenario (em ACTOR)

Premir LEARN Premir a tecla de comando

que se deseja associar
Premir LEARN

ou

Para suprimir o produto do cenario
passar a etapa 3

Etapa 3: gravar o cenario (em LIDER)

e Premir Os indicadores luminosos de todos os produtos apagam-se.
@ B> 3 ’ LEARN ’ @ 0 cenario esta gravado.

oy
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Supressao de um cenario (em LIDER)
Suprimir todos os cenérios ligados & tecla de comando (em LIDER)

o — t¢; e — 5s — @ O cenario é suprimido

Premir LEARN Premir a tecla de comando
e manter durante 10 s

Suprimir todos os cenarios ligados este produto (em LIDER)

o Retorno do produto a
o > Q‘ 9 > 5s > Q configuragdo de fabrica
Premir LEARN Premir a tecla LEARN
e manter durante 10 s
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Mosaic™

MepLpepelakdg EAEYXOU YLA SOMOCTOLXELWTH PUOULON

784 10

] |I-'|| Iegrand®

Tpogodooia

036 80

Katavaiwon

10 mA

&

2x1,5mm2ni1x25mm?

@

Bd&Bog = 40 mm eAdy.
50 mm OUVLOTOUEVO

KaAwdLo

SYT pe Bwpdkion

KaA®WdLo 2 cupudtwv 6/10°
OUVEOTPAUHEVO Kwd. 849 17

1,5 mm2 - 2,5 mm?

0°C éwg + 45°C
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KaAwdiwon

KaAwdLo bus

f§ MpLv ané omoladnnoTe enEPBacn, KOWTE To pelua.
Tnpnote auotnEA TG CUVONKEG £YKATAOTAONG KAL XPr)0NG.
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MNeprypan

MAAKTPO EAEYXOU

ON/+ OFF/-

MAAkTPO LEARN

1/+ 2/-

MAAkTPO LEARN

Pwtewvn €vdelgn LEARN

Kdttapo unépubpwv

Epyootaociakn dLapoppwon

Katd mv npdtn 6€on unéd tdon, To
ndmpua tov nAnkTpwv ON 1| OFF
eAEYXEL TO GUVOAO TWV TNAEPUBULOTWOV
£€vTaong mou

elvatl ouvdedepévol pe To BUS.

H duvaTtdémTa auTth MPOoPEPETAL WOTE
va umnopel va eAeyxBel n owoth
AeLtoupyia kat ouvdeon GAwV Twv
POTLOTIKWOV.

To SMAS MAmua ToU MANKTPOU
LEARN™ akupwvel auti) T Aettoupyia
YEVIKOU EAEYXOU.

Y TIANKTPO TPOYPAUUATLOMOU h
eKudonong.
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Aettoupyia

MpodkeLtat yLa évav :

* Mound: o onoiog punopel va eA€yxeL Tautdxpova €va oUVOAO SEKTWV-TNAEPUBULOTWY ToU cuvdudgovTal padi Tou katd
mv ekudenon.

Me ta mAnktpa ON i} OFF, emitpénel Tov EAeyX0 Twv onuelwv wTLOMOU ToU elval ouvdedeuéva e Toug SEKTEG 600V
apopd :

- TO Gvappa pe Bpaxy mdtnua oTto MARKTpo ON

- ™V au&avouevn pubuLoN £évtaong e MapaTeTaUévo ndtua Tou mAkTpou ON

- 10 ofnoLo LE Bpaxy maTnua Tou MAnkTpou OFF

- ™ ¢Oivouca pUOULON £VTaoNG LE TAPATETAUEVO TTATNUA Tou TMANKTPou OFF.

Movov n ekuddnon tou mARkTpou ON eival anapai, To NANKTPo OFF padaivetal autéuara.

Me ta mA\nkTpa 1 kat 2 :

Emutpénel Tov €AeyX0, e TO MARKTPO 1, Twv onuelwv pwTLOMOU ToU elval ouvdedeuéva e TouG SEKTEG 600V apopd :
- TO OEVAPLO (PWTELVO eMiNedo) pe Bpaxy MATNUA OTO TMARKTPO 1

- MV au&avopevn puduLoN évtaong e TaPATETAUEVO MATNUA TOU MANKTPOU 1.

Emutpénel Tov €AeyX0, Je TO MARKTPO 2, TwV ONUElwV PWTLOUOU TTOU elval ouvdedeuéva e TouG SEKTEG 600V apopd :
- TO OEVAPLO (PWTELVO eMinedo) pe Bpaxy MATNUA TOU MANKTPOU 2

- ¢Bivouca puduLoN £vTaong e MAPATETAUEVO TTATNUA TOU TANKTPOU 2.

lNa va npaypatonownel n puduLon €vtaong wTLOMoU, CUVLOTATAL Va GUVDUAZETAL ) (BLa OpAda deKTWV UE TA
TMANKTPA 1 KaL 2.

() Expadnon : dLadlkaoia nmou eMLTPEMEL TOV 0PLOKS KaL TNV anobrikeuon evag oevapiou.

(2 ZevapLo : 0UVOAO eAEYXWV TOU TipaypaTomoLolvTatl Tautdxpova o SLAPopouq SEKTEG OL OTIOLOL CUVEUAOTNKAV HE TOV TIOUTS KATd TN
Sladkaotia ekudonong M.
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Aegavta

H pwtewvn \5,3, H pwtewvn évdelEn B H pwTtelvn évdeln @ H pwtewvn évdelén
€vdeLEn oprvel " avaBooprivel apyd “ avaBooprivet ypryopa avaBooBnvel viova

Ene&niynon kardotaon ¢wTeLVNG £VOeELENg

21400 1 : Eekivnua g ekuddnong (endvw oto LEADER)

Mathote To LEARN Matmote 10 MANKTPO EAEYXOU TO OMO{0 Ba EAEYXEL TO OEVAPLO

21430 2 : MpooBEaTe Evav actor 6To oevapLo (emdvw oTtov actor)
O @ —~% 0 @ —~ %
Matote To LEARN Matote 1o MANKTPO EAEYXOU TOU BEAETE va CUVOUACETE pe To leader

' va mpooBEaeTe MOANA Tpo Tifivia 0To oevapLo, enavaldBeTe yla kGBe €va ami autd (actors) TG evépyeleg @ kaL @.

21ddLo 3 : anobnkelaote To oevdplo (emdvw oto LEADER)

S Mamote 10 OL wtewveg evdei&elg fihwv Twv mpo mfiviwv oprivouv.
e "Q“ LEARN ’ ® To oevdpLo anoBnkeUTNKeE.
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Tponomoinon evfig oevapiou
21ddLo 1 : avoi&te 10 OevApLo (emdvw oto LEADER)

o L. OLwtelvég evdeitelg fidwv Twv
0 agliE* 5 9 @ > QR nipo mfiviwv Tou oevapiou avaBooPrvouv.

Mathote TO MaTtAoTE TO MANKTPO EAEYXOU
LEARN TIoU EAEYXEL TO 0EVAPLO

271ddLo 2: Tpomomnoinon TG katdotaong evfig actor Tou oevaplou (eEmdvw oTov actor)

©m —~o o [ — % 6 ©@ — #
Matote 10 Appuyer sur la touche de com-

LEARN mande que I'on souhaite associer
Mamote To LEARN

|
lNa va aapéoete 10 npo mfiv anfi To oevdplo,
nePAoTe 0TO OTAdLO 3

21ddLo 3 : anobnkeloTe To oevdplo (emdvw oto LEADER)

S MaTtAoTe TO OL wTeLvég evdei&elg fihwv Twv mpo mfiviwv ofrvouv.
e B LEARN ® To oevdpLo anobnkeUTnKe.

oy
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Awaypan evfig oevapiou
AwaypdyTe fida Ta oevdpla mou cuvdudgovTal Ye To MANKTPO eAEYXoU (emdvw oTo LEADER)

o — - t¢; e —- 5s —m Q@ To oevdplo dlaypdnke

Mathote to LEARN Mamote 10 MANKTPO EAEYXOU KaL
KPATAOTE TO MATNUEVO Yia 10s

AwaypdayTe fida Ta oevdpla mou cuvdudgovTal Ye To mpo nov autfi (emdvw oto LEADER))

s Enavagopd twv
o > Q‘ 9 > S5s > Q £PYOOTAOLAKWV PUBUicEWV
Matiote To LEARN Mamote 10 MANKTPO EAEYXOU KaL
KPATAOTE TO MATNUEVO Yia 10s
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Mosaic™
Sterujace urzadzenie peryferyjne do modutowej zmiany

natezenia oswietlenia

78410— |'.'|| Iegrand®

Zasilanie 036 80
Zuzycie energii 10 mA
@' 2x1,5mm2lub 1 x 2,5 mm?
Glebokos$¢ = min. 40 mm
@ Zalecana : 50 mm

SYT z ekranem

kabel 2-przewodowy 6/10e

Kabel skrecony symb. 849 17

1,5 mm? - 2,5 mm?

Jl 0°C do + 45C
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Okablowanie

Kabel bus

ﬁ Przed kazdq operacjq wykonywanq na urzadzeniu, odciaé doptyw pradu.
Scisle przestrzega¢ zasad montazu i uzytkowania.
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Opis

Przycisk sterowania

ON/+ OFF/-

Przycisk
sterowania

1/+ 2/-

Przycisk
sterowania

Przycisk LEARN

Kontrolka LEARN

Ustawienia fabryczne

Przy pierwszym podiaczeniv do Zzrodia
zasilania, przyciskanie przyciskow ON
lub OFF steruje wszystkimi zdalnymi
regulatorami podtaczonymi do magistrali
BUS.

Dzieki temu mozna sprawdzi¢ dziatanie i
podtaczenie wszystkich punktéw
Swietlnych.

Podwdjne  nacisniecie na  przycisk
LEARN" anuluje te funkcje ogdlnego
sterowania.

M Przycisk programowania lub

zapamietywania.
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Dziatanie

Jest to :

« Nadajnik : ktéry pozwala na réwnoczesne sterowanie wszystkimi zdalnymi regulatorami-odbiornikami przypisanymi do
niego w fazie zapamietywanial('”.

Za pomocq przyciskdw ON lub OFF, mozna sterowaé punktami $wietlnymi przypisanymi do odbiornikdw w nastepujacy

sposdb :

- wiaczenie $wiatta przez krotkie nacisniecie przycisku ON

- zwiekszenie poziomu natezenia $wiatta przez diugie nacisniecie przycisku ON

- wylaczenie $wiatta przez krotkie nacisniecie przycisku OFF

- zmniejszenie poziomu natezenia $wiatta przez dlugie nacisniecie przycisku OFF.

Konieczny jest wylacznie proces zapamietywania przycisku ON, przycisk OFF programuje sie automatycznie.

Za pomocq przyciskow 1 i 2 :

Przyciskiem 1 mozna sterowaé punktami $wietinymi przypisanymi do odbiornikbw w nastepujacy sposdb :

- wigczenie scenariusza (poziom $wietlny) przez krétkie nacisniecie przycisku 1

- zwiekszenie poziomu natezenia Swiatta przez diugie nacisniecie przycisku 1

Przyciskiem 2 mozna sterowaé punktami $wietinymi przypisanymi do odbiornikbw w nastepujacy sposdb :

- wiqczenie scenariusza (poziom $wietlny) przez krétkie naciéniecie przycisku 2

- zmniejszenie poziomu natezenia $wiatta przez diugie nacisniecie przycisku 2

Aby zmienia¢ natezenie $wiatta, zaleca sie podtaczenie tej samej grupy odbiornikéw do przyciskdéw 1 i 2.

‘”Zupumietywcmie : procedura, ktoéra pozwala na zdefiniowanie i zapisanie scenariusza.

12’ Scenariusz : wszystkie komendy wykonywane réwnolegle na réznych odbiornikach przypisanych do nadajnika w momencie procedury
zapamietywania'.
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Legenda

@ Kontrolka gasnie t¢: Kontrolka miga powoli :(‘x'): Kontrolka miga szybko Kontrolka btyska

Uczenie sie scenariuszy

Etap 1 : rozpoczecie procesu uczenia (na Masterze)

(1) — (2] @ — %

Weisnaé przycisk LEARN Weisnaé przycisk, ktéry bedzie uruchamiat scenariusz

Etap 2 : dodawanie urzadzenia podlegtego do scenariusza (na SLAVE'IE)

0o @ —~% 0o ® —~

Weisnaé przycisk LEARN Wcisnaé przycisk sterujacy, ktory bedzie przypisany do Mastera

W celu dodania kilku urzadzen do scenariusza, powtérzyé dla kazdego z nich etapy @ i @.

Etap 3 : zapisywanie scenariusza (na Masterze)

Weisnaé Kontrolki wszystkich urzadzen gasna.
przycisk LEARN ’ ® Scenariusz zostat zapisany.
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Modyfikowanie scenariusza

Etap 1 : otworzy¢ scenariusz (na Masterze)

.y .. Kontrolki wszystkich urzadzen
0 — 9 @ — f'«fk@* scenariusza zaczynajg migad.
Weisnaé przycisk LEARN Weisnac przycisk sterujacy
scenariuszem

Etap 2 : wprowadzi¢ zmiane stanu urzadzenia podlegtego (na Slave'ie)

O[] —~o 0 [@ — % 0 © —~ #
Weisnaé przycisk LEARN Weisnaé przycisk sterujacy, ktory
chcemy przyporzadkowaé
Weisnaé przycisk LEARN
lub

W celu usuniecia urzadzenia ze scenariusza
nalezy przejs¢ do etapu 3.

Etap 3 : zapisac scenariusz (na Masterze)

RS Weisnaé Kontrolki wszystkich urzadzeh gasna.
e ;Q\i; przycisk LEARN ® Scenariusz zostat zapisany.
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Kasowanie scenariusza

Kasowanie wszystkich scenariuszy przypisanych do przycisku sterujacego (na MASTERZE)

o — t(ﬁ; e — 5s —m @ Scenariusz zostaje wykasowany

Weisnaé przycisk LEARN Weisnaé i przytrzymaé 10 sekund
przycisk sterujacy

Effacer tous les scénarios

s Urzadzenie powraca do
o > 'Q‘ 9 > 5s > Q@ ystawienia fabrycznego
Weisnaé przycisk LEARN Weisnaé i przytrzymaé 10 sekund
przycisk LEARN
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